REGULAMIN GRY TERENOWEJ

»Na tropie Jana”

Honorowy Patronat sprawuja:
Starosta Inowroctawski Wiestawa Pawlowska

Prezydent Miasta Inowroctawia Ryszard Brejza

§ 1. Organizator

1. Organizatorem gry terenowej ,Na tropie Jana” (zwanej dalej Grg) jest Biblioteka Miejska
im. Jana Kasprowicza, ul. Jana Kilihskiego 16, 88-100 Inowroctaw. Impreza zostata
zorganizowana z okazji 160. rocznicy urodzin Poety, w ramach obchodéw Roku

Kasprowicza, ustanowionego uchwatg Rady Powiatu Inowroctawskiego w styczniu 2020 r.

§ 2. Cele i zasady Gry

1. Celem Gry jest przyblizenie uczestnikom zycia i tworczosci Jana Kasprowicza poprzez
miejsca w Inowroctawiu, gdzie poeta bywat i tworzyt.

2. Impreza ma charakter otwarty. Moze wzig¢ w niej udziat kazdy, kto ukonczyt 15 rok
zycia.

3. Zadaniem uczestnikow jest dotarcie do wszystkich wyznaczonych przez Organizatora
punktow kontrolnych, wykonanie przygotowanych zadan i udzielenie odpowiedzi na
zwigzane z nimi pytania. Mapka oraz pytania znajdujg sie w przygotowanym do Gry
folderze konkursowym, ktéry mozna pobraC bezptatnie w placéwkach Organizatora
od 1 sierpnia 2020 r. do 30 listopada 2020 r. wigcznie.

4. Po udzieleniu odpowiedzi na wszystkie pytania i wypetnieniu swoich danych
kontaktowych nalezy dostarczy¢ do jednej z placowek Organizatora wyciety z folderu
kupon konkursowy — najpdzniej do 1 grudnia 2020 r.

5. Uczestnicy biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng na caty czas trwania
Gry. W przypadku os6b niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za takg osobe ponoszg
opiekunowie prawni.

6. Poprzez udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

- na warunki okreslone w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikbw w zakresie

niezbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych



z dnia 10.05.2018 roku Dz. U. 2018 poz. 1000), administratorem danych osobowych jest
Biblioteka Miejska im. Jana Kasprowicza z siedzibg w Inowroctawiu przy ul. Jana
Kilihskiego 16, kazdemu uczestnikowi przystuguje prawo dostepu do jego danych i ich
poprawienia;

- opublikowanie przez Organizatora na stronie internetowej www.jan-kasprowicz.bmino.pl
oraz przestanie do lokalnych medidéw wizerunkéw i informacji (imie i nazwisko)

o laureatach Gry.

§ 4. Podsumowanie Gry

1. Prawidtowo wypetnione i dostarczone do 1 grudnia 2020 r. kupony wezmg udziat
w losowaniu nagréd.

2. Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie Organizatora nie pozniej niz do
4 grudnia 2020 r., o uroczystosci wreczenia nagrod Organizator poinformuje laureatow

mejlowo lub telefonicznie.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu w placéwkach i na stronie internetowej Organizatora.
2. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie, w tym
przesuniecia, przediuzenia lub przerwania Gry z waznych przyczyn, i poinformowania

o tym uczestnikow.



